Atelier Gimp

Manipulations de base : travail sur un logo

1.1 Transformer un logo en noir et blanc en un logo couleur.

1. Recadrer I'image
1.1 Ouvrir le document logo_cdi_nb

1.2 Outil sélection triangulaire => sélectionner le
contour de facon a ce que seul le logo rentre
dans la sélection.

1.3 Clic droit > Image > Rogner selon la sélection

Eichier Dl
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2. Modifier les couleurs du logo

Utiliser I'outil de remplissage et I'outil crayon
pour modifier les couleurs du logo selon
’exemple proposé.

3. Redimensionner I'image
Clic droit > image > échelle et taille de I'image
Redimensionner en 200x128.

& Echelle et taille de I'mage
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4. Enregistrer I'image .xcf et faire un export
en jpg.

Nom : logo_couleur
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Atelier Gimp

Manipulations de base : travail sur un logo

1.2 Quelques améliorations pour son logo

1. Créer une nouvelle image
Dimensions : 640x480

Modele: | | 640x480
Taille d"image
Largeur: |40 =

Hauteur: 480

Fil @ 640 480 piviels
T2 ppp. Couleur RVB

Options avancées

Aide I l Réinitialiser I l Valider I l Annuler

2. Travailler sur les calques

2.1 Ouvrir en tant que calque le fichier
logo_article. Jssu T

Fichier Edition Sélection Affichage Image Calg:

Nouvelle image.. Ctri+N

Créer »
[ Ouvrir... Ctrl+0
= Ouvrir en tant que calques... Ctrl+Alt=0
@ Ouvrir {0uvre un fichier image en tant que calques|

Récem Appuyez sur FY pour obrenir ds laide|
& Enregistrer Ctrl+S
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Enregistrer une copie...
B Retoblic
Export CtrleE
Export As... Maj+ CtrlsE
Créer un modéle...
& Imprimer... Ctrl+P
Mise en page
Propriétés
% CloseView Cti+W
% Fermer tout Maj+ Ctrls W
€ Quitter Ctrl+Q

2.2 Recadrer le calque

Outil de sélection rectangulaire. Sélectionner le
contour du cube

Clic droit > Calque > Rogner selon la sélection

2.2 Redimensionner le calque
Clic droit > Calque > Echelle et taille du calque

Dimensions : 155x150 ;

. .
‘
| &3 Echelle et taille du calque L_. o]

R Echelle et taille du calque
logo_articles png-23 {[Sans titre])

Taille du calque
Largeur: 156} c Tﬂ
Hauteur: 150 5.
156 3 150 pocels
72 ppp

Qualité

Interpolation : | Cubique

Aide ][Bémmanser ][ Echelle ][ Annuler ]

2.4 Ouvrir en tant que calque le fichier logo

2.5 Redimensionner le calque
Clic droit > calque > Echelle et taille du calque
Dimensions 233x150

Fichier 3
Edition >
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= Affichage >
Image v
Calque >
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,,,,,,,,,,,,,,,,,, Masque »
Transparence >
Transformer 4
M. Taille des bords du calque...
0] Calque aux dimensions de Image
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- Medifie |a taille du ¢
Découpage automatique du calqus
Anpuyez sur £l

3. Finaliser le logo

3.1 Déplacer les cadres de facon a les mettre ['un
a coteé de lautre

Outil de déplacement

3.2 Recadrer l'image de maniére en ne
sélectionnant que les deux calques.

Outil de sélection rectangulaire

Clic droit > Image > Rogner selon la sélection



Atelier Gimp

Manipulation experte : détourer une image

1. Fichier > Ouvrir > sélectionner I'image
Jaguar

image

CtlC
2. Détourer I'image avec l'outil Extraction Ouvrir une nouvelle image

de premier plan Ctlv

Redimensionner I'image defacon a ce que seul
le jaguar apparaisse.

5. Adoucir les contours de I'image

Outil aérographe
Options des outis =
Aérographe
Made - | Narmal E
Opacité 1000
Brozze .
-, 2 Hs [
Tzille 300 *”/ ChOiX de Ia tai”e
- du pinceau
Proportions 000 &
Angle ool &
. , . . P Dynamigue de la brosse
Une fOIS la selgctlon faite, appuyer sur la touche [ | [pem—— F
Entrée du clavier. } i
Options de dynarnique
|:| FAppliguer fluctuation
[ Lisser le tracé
[[] pépizcement seulement
Taux 800
Dk 100f




Atelier Gimp

Manipulation experte : Autres manipulations

1. Jouer avec les couleurs

1.1 Désaturer

Clic droit > Couleur > Désaturer

3 options sont possibles : Clarté, luminosité,
moyenne.

{3 Désaturer (suppression des couleurs)
‘Amiére-plan-21 ([Sans tire]

Choisi

nuance de gris basée sur :

© [Clarté}

© Luminosite

© Moyenne

Apergu

5.2 Postériser

2. Jouer avec le fond et ’éclairage

2.1 Ajouter un fond uni d’une couleur
Outil pipette : choisir une couleur dans le
contour du jaguar

Ctl + clic

Outil de remplissage : remplir le fond avec la
couleur choisie.

2.2 Ajouter un éclairage
Clic droit > Filtres > Ombres et lumiéres
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