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Développe tes compeétences
numeriques avec Pix et
deviens le boss d’internet!



https://twitter.com/llemannG
https://twitter.com/dane_acguyane

Pour commencer, je te propose un
parcours de decouverte de 7 questions.

Il te faudra environ 15 minutes pour
repondre a I'ensemble de ces
guestions.

Pour rejoindre ce parcours
Il faut d’abord aller sur le site

https://pix.fr/


https://pix.fr/

Vous souhaitez participer

a un parcours de test

) ’ Vous avez un
uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu code parcours 2

ooooooooooooo

Saisissez le code du parcours

‘ Commencer mon parcours ’

1. clique sur « Saisir mon code »

2. note le code composé de 9 caracteres
3. cligue sur « Commencer mon parcours »



D1

Je m'inscris sur Pix

Les champs marques de * sont obligatoires.

Lors de ta premiere
connexion a un parcours
Pix Il faut renseigner tes
prénom, nom et date de
naissance

* Prénom
* Nom

* Date de naissance (JJ/MM/AAAA)

JE M'INSCRIS
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Je m’inscris sur Pix

Les champs margués de * sont obligatoires.

* Les champs prénom, nom et

Alan date de naissance sont
confirmeés
Turing

* Date de naissance (JJ/MM/AAAA)

23 06 1912

— * Un identifiant est attribué
s / automatiquement

* Mon identifiant

alan.turing.2732

* Mot de passe

* || te faut choisir un mot de passe
St i — personnel de 8 caracteres
= minimum comprenant au moins

une majuscule, une minuscule

€ Ce nest pas moi et un chiffre



Les régles de p | X

Vous pouvez rechercher sur internet  Pas de limite de temps !

Si vous ignorez une réponse, Prenez le temps nécessaire pour terminer votre parcours.
elle se trouve sGrement sur internet. Si une question est chronométrée, cela vous sera indiqué.

Des tutos pour apprendre  Un niveau de difficulté adapté

En fonction de vos réponses,

Accédez a des tutos pour apprendre davantage pix adapte la difficulté des questions.

sur chaque question et progresser.
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* Toutes les 5 questions tu * Tu peux arréter un
peux voir ton avancee parcours a tout moment

dans le parcours. pour le reprendre plus tard

« Tu peux identifier tes a I’'endroit ou tu t'es arréte.

reussites et tes erreurs. * Ala fin du parcours il faut
bien penser a cliguer sur

* Tu peux consulter des y . .
« J’envoie mes résultats »

tutoriels pour progresser.

Vous maitrisez 48 %

VOS réponses des compétences testées.
o Quelle est 'année de naissance de la joueuse de tenni
Marguerite Broguedis ? f
eli |

o Aurélie est montée dans le métro aprés avoir pris cette
photo sur le quai. Elle est descendue deux arréts...

0 Quel est le code postal de la commune ol a été prise cette
photo ?

- T T o,
0 Quel lac se trouve aux coordonnées GPS (en degrés 2y Vos résultats detailles 48%
Réponses et tutos
décimaux) suivantes ? Latitude : 42.5715623 ...
@ onumbros de téléphone surtaxés on T I b
1 lesquell

Continuer mon parcours —+



p' « Rejoindre d’autres parcours

Le premier parcours que tu viens
d’effectuer n’est qu’un début car les
compétences numerigues sont
nombreuses.

Les pages suivantes te proposent 5
parcours correspondant chacun a un
domaine de compétence différent.

Pour chague compétence tu pourras

découvrir difféerents savoir-faire grace
a des tutoriels qui taccompagneront

dans ta progression



__________ =1+, Parcours informations et
LJ données

Ce parcours couvre les compétences suivantes :
1.1 - Mener une recherche et une vellle d'information
1.2 - Gérer des données
1.3 - Traiter des données

Durée : 1 heure

Code parcours :

Tutoriels : https:/l[frama.link/PixDomainel
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https://frama.link/PixDomaine1

__________ -\ Parcours communication
P et collaboration

Ce parcours couvre les compétences suivantes :
2.1 - Interagir

2.2 - Partager et publier

2.3 - Collaborer

2.4 - S’insérer dans le monde numerique

Durée : 40 minutes

Code parcours :

Tutoriels : https:/l[frama.link/PixDomaine2
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https://frama.link/PixDomaine2

__________ -y Parcours création
P de contenu

Ce parcours couvre les compétences suivantes :
3.1 - Développer des documents textuels
3.2 - Développer des documents multimeédia
3.3 - Adapter les documents a leur finalité
3.4 - Programmer

Durée : 40 minutes

Code parcours :

Tutoriels : https:/l[frama.link/PixDomaine3
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https://frama.link/PixDomaine3

__________ p Parcours D rotection et
p Securité

Ce parcours couvre les compétences suivantes :
4.1. Seécuriser I'environnement numeérigue

4.2. Protéger les données personnelles et |la vie privee
4.3. Protéger la santé, le bien-étre et I'environnement

Durée : 25 minutes

Code parcours :

Tutoriels : https:/l[frama.link/PixDomaine4
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https://frama.link/PixDomaine4

__________ =1+ Parcours environnement
p numerique

Ce parcours couvre les compétences suivantes :
5.1. Résoudre des problemes techniques
5.2. Construire un environnement numerique

Durée : 10 minutes

Code parcours :

Tutoriels : https:/l[frama.link/PixDomaine5



https://frama.link/PixDomaine5
https://twitter.com/llemannG
https://twitter.com/dane_acguyane
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