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Objectifs de la formation
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●

● Qu’est ce que l'intelligence
● Comment fonctionne l’IA
● Quels sont les outils, les techniques et les 

méthodes pour obtenir des résultats
● Quelles sont les applications de l’IA dans le 

champ de l’éducation
● Quelles sont les précautions



Définition
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L'intelligence artificielle (IA) est un 
ensemble de théories et de techniques 
visant à réaliser des machines capables de 
simuler les fonctions cognitives humaines.
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L’IA dans notre quotidien
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QI ou IntelligenceS ?
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L’intelligence Humaine
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Apprendre
Conceptualiser
Comprendre
Logique
Apprendre
Conceptualiser
Comprendre
Logique / Raison
Résolution 
Planification
Mémorisation
Décision
Communication 

S’adapter
Etre créatif
Ressentir
Collaborer

Maîtriser la 
pensée 
informatique



Les compétences du 21ème siècle
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Définition
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Mais attention à l'ethnocentrisme ! 

21/05/202410Guillaume Allemann - DRANE Guyane

        L’intelligence est aussi relative à un environnement et un mode de vie



Des représentations issues de la fiction
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https://view.genially.com/64e486d0efc8e200198a554b


Intelligence Artificielle versus Intelligence 
Biologique
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https://h5p-live.nolej.app/documents/7844af8f-1744-484c-86f5-71e501283488/previews/ibook/index.html


Du neurone à l’apprentissage profond
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La révolution des IA génératives avec les Transformer
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Fonctionnement des LLM
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Génération de texte
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https://fr.vittascience.com/ia/text.php


Entraînement d’un modèle de 
reconnaissance d’image
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https://fr.vittascience.com/ia/images.php


Quel LLM choisir ?
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Le classement ELO (les plus “intelligents”,développé pour les échecs)

● ChatGPT-4.0 – Arena Score : 1314
OpenAI. génération du langage naturel avec une précision et  fluidité

● Gemini-1.5-Pro – Arena Score : 1297
Google DeepMind, conversations complexes tout en maintenant une cohérence élevée.

● Claude 3.5 Sonnet – Arena Score : 1271
Anthropic, se distingue par son approche éthique et sa capacité à comprendre des contextes complexes 
et effectuer des tâches nécessitant une compréhension nuancée et une réponse réfléchie.

● Meta-llama-3.1 – Arena Score : 1263
Meta, Connu efficacité sur une large gamme de tâches de traitement du langage naturel

● Mistral-Large-2407 – Arena Score : 1249 (Français et open source)
Mistral, une architecture plus légère pour rivaliser avec des ressources  limitées.

          Classement LLM LeaderBoard                 VS            Classe des grands maîtres des échecs

https://huggingface.co/spaces/lmarena-ai/chatbot-arena-leaderboard
https://fr.wikipedia.org/wiki/Grand_ma%C3%AEtre_international


Challenge IA : le choix des armes
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LLM Open-source sans compte

● Perplexity (hybride LLM/navigateur)
● HuggingChat (Meta LLM de tous les modèles open source)
● Llama 3.1 sur HuggingFaceChat ou sur Perplexity Labs
● duckduckgo (Meta LLM des modèles les plus puissants GPT-4o, Claude3, 

Llama3.1, Mixtral, tout en préservant vos données)

Catalogue des LLM

https://www.perplexity.ai/
https://huggingface.co/chat
https://huggingface.co/chat/
https://labs.perplexity.ai/
https://duckduckgo.com/?q=DuckDuckGo&ia=chat
https://www.aixploria.com/category/llm-model-ai/


Les risques liés l’IA pour l’éducation
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● Biais algorithmique

● Dépendance technologique

● Protection des données 

● Inégalités d'accès

● Remplacement des enseignants 

● Surveillance accrue

● Qualité de l'éducation 



Les potentialité de l’IA pour l’éducation
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● Personnalisation de l'apprentissage

● Suivi et évaluation des élèves

● Création de contenus pédagogiques

● Amélioration de l'accessibilité

● Innovation pédagogique



L’art du prompt
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La rédaction du prompt :

● donner à l’IA le rôle à endosser (tu es prof, tu es élève, etc.)

● décrire la tâche clairement (tu vas générer une séquence, un QCM, etc.)

● spécifier les contraintes (avec des exemples simple pour des 6eme, etc.)

● Fournir des exemples concrets si besoin (pour mieux guider selon vos attentes)

● formater la sortie (sous forme de tableau, en markdown, etc.)

● Affiner les réponses (ne vous contentez jamais de la 1ere réponse. Les itérations 

répétées vous permettront d’obtenir des résultat de plus en plus précis.)



Exemples d’utilisations concrètes de LLM
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Pour simplifier

● Générer un résumé simplifié d’un texte pour les élèves ayant des difficultés de lecture.

● Générer un exemple de texte qui explique un concept complexe manière simple et 

concise.

● Simplifier le contenu du manuel de géographie en utilisant des mots plus simples pour 

les élèves en difficulté linguistique.

Pour enrichir

● Développer des exemples supplémentaires pour illustrer un concept 

● Générer des exemples concrets et des études de cas pour une séquence



Exemples d’utilisations concrètes de LLM
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Pour adapter, personnaliser

● Adapter le contenu du cours en fonction des intérêts de chaque élève 

● Optimiser les explications en utilisant des métaphores et des analogies

Pour diversifier

● Créer des ateliers pratiques, des activités ludiques et collaboratives

● Générer des activités de remédiation par compétence

● Proposer des modules d’apprentissage en autonomie (parcours ELEA)



Exemples d’utilisations concrètes de LLM
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Pour évaluer

● Créer des activités d'auto-évaluation où les élèves peuvent évaluer leur propre 
compréhension d’un concept et recevoir des recommandations pour des domaines 
à améliorer.

● Proposer des devoirs ou des projets en fonction de sujets d'intérêt pour les élèves 
pour explorer un sujet de manière approfondie.

● Générer des quizz ou des évaluations formatives sur les 6 niveaux de la 
taxonomie de bloom.

          Guide EDHUMAN



la taxonomie de Bloom
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Le modèle ABC Learning design

21/05/202428Guillaume Allemann - DRANE Guyane

Autres modèles pédagogiques

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1xSzBqMzFnEeNzrLo-tgM6TATN-b9GHPpsreDGUXP43M/edit?gid=1617659244#gid=1617659244


Le modèle SAMR
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Le modèle TPACK
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EduBase
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Alternatives aux prompts
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       MétaPrompt                                          ChatBot



3 types de ChatBot

21/05/202433Guillaume Allemann - DRANE Guyane

3 modes de fonctionnement possibles :

Assistant : Les assistants peuvent être équipés d'une quantité arbitraire d'outils et 
utiliser un LLM pour décider quand les utiliser. Cela en fait le choix le plus flexible, 
mais ils peuvent être moins fiables. Lors de la création d'un assistant, vous spécifiez 
quelques éléments.

RAG : consiste à télécharger des fichiers et à donner au robot la connaissance de ces 
fichiers. Plus structuré que l’assistant, grâce au corpus mais corollairement moins 
puissant.

Chatbot : Il s’agit de définir un corpus de questions et de réponse de manière à ce 
que ce bot se comporte de la manière souhaitée sur un périmètre circonscrit. Moins 
puissant que le RAG et l’Assistant car par de sources externes pour structurer la 
réponse mais aucun risque d’erreur.

L'architecture finale est extrêmement simple : il suffit d'un appel à un modèle de langage, paramétré 
par un message système. C'est clairement beaucoup moins puissant que les Assistants (voir option 3) 
ou les RAGBots (voir option 2)  (qui ont accès à des sources externes de données/calculs) - mais c'est 
quand même précieux ! De nombreux GPT populaires ne sont en fin de compte que des messages 
système.


